Regulamin Konkurséw Informatycznych ,,Algorytm
stacjonarnie” oraz , Algorytmiczna Liga Zadaniowa”
dla ucznidw klas V-VIII szkdt podstawowych wojewddztwa
lubelskiego w roku szkolnym 2023/2024

§1.

Informacje ogdlne

1. Cele ogdlne konkurséw dalej zwanych ,konkursem”:
a. Rozwijanie i odkrywanie talentéw informatycznych.
b. Promowanie umiejetnosci logicznego myslenia i nauk Scistych.

c. Wdrazanie do samoksztatcenia oraz samodzielnego zdobywania wiadomosci
i umiejetnosci z podstawy programowej, a takze poszerzenia jej zakresu.

d. Wspieranie placéwek edukacyjnych w motywowaniu uczniéw zdolnych do dalszej
pracy oraz umacnianie ich harmonijnego rozwoju.

2. Organizatorem konkursu jest | Liceum Ogélnoksztatcgce im. Stanistawa Staszica w Lublinie.

3. Konkurs obejmuje tresci zawarte w podstawie programowej z informatyki, réwnoczesnie
poszerzajac je o problemy i zadania algorytmiczne.

§ 2.
Uczestnicy Konkursu
1. Konkurs kierowany jest do uczniéw klas V-VIII szkét podstawowych wojewddztwa lubelskiego.

2. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

§ 2.
Organizacja Konkursu
1. Konkurs sktada sie z dwdch niezaleznych od siebie zawodow:

a) ,Algorytmiczna Liga Zadaniowa” — co tydzien, poczgwszy od 8 kwietnia 2024 r. do 30
maja 2024 r., za pomocy platformy internetowej, beda umieszczane zadania
algorytmiczne do rozwigzania w jezyku Python lub C++. Szczegdty organizacji
i oceniania znajdujg sie w zataczniku nr 1.

b) Konkurs informatyczny ,Algorytm stacjonarnie” — 11 czerwca 2024 r. w | Liceum
Ogdlnoksztatcgcym im. Stanistawa Staszica w Lublinie odbedzie sie konkurs
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stacjonarny, w ktérym uczestnicy bedg mieli do rozwigzania zadania z algorytmiki
i programowania w jezyku C++ lub Python.

Terminarz poszczegélnych etapdw oraz informacje zwigzane z rejestracjg okresla
zatgcznik nr 2 do niniejszego regulaminu. W szczegdlnych sytuacjach (np. zagrozenie
pandemiczne) terminarz moze ulec zmianie o czym uczestnicy zostang powiadomieni na
stronie internetowej konkursu (www.strona.lo1.lublin.eu/algorytm).

Przystgpienie ucznia do konkursu jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na:
a) akceptacje niniejszego regulaminu;
b) przetwarzanie i publikowanie danych osobowych na potrzeby organizacji konkursu;

c) publikacje danych osobowych w postaci: imienia, nazwiska oraz petnej nazwy szkoty
w informacjach prasowych oraz na stronie internetowej konkursu;

d) wykorzystanie wizerunku utrwalonego w postaci zdje¢ i/lub materiatéw audio-video
podczas poszczegdlnych etapdw konkursu.

W przypadku bardzo duzej liczby chetnych do udziatu w konkursie ,Algorytm stacjonarnie”
organizator zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia eliminacji. O takiej sytuacji
koordynatorzy szkolni zostang powiadomieni niezwtocznie po zakonczeniu rejestracji
zawodnikéw.

Kazdy z uczestnikéw, po przybyciu na miejsce odbywania sie konkursu stacjonarnego,
powinien dostarczy¢ zgode Rodzicdw ucznia (zatacznik nr 3).

Za zapewnienie bezpieczenstwa uczestnikdw odpowiada opiekun (koordynator) wyznaczony
przez Dyrektora szkoty biorgcej udziat w konkursie.

W konkursie ,Algorytm stacjonarnie” laureaci wytaniani s3 w dniu konkursu i sg to osoby
z najwyzszg liczbg punktow.

Sposdb udostepniania informacji dotyczacych organizacji Konkursu:
a) strona internetowa konkursu www.strona.lol.lublin.eu/algorytm;

b) udostepnienie Dyrektorom szkét wojewddztwa lubelskiego za pomocy poczty
elektroniczne;j.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania, uniewaznienia lub przesuniecia terminéw
konkursu w kazdym czasie oraz zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu.

Wszelkie informacje na temat konkursu mozna uzyska¢ u organizatora konkursu:
Bogumit Piwoni (bogumil.piwoni@lol.lublin.eu), Mirostaw Pietrzycki
(miroslaw.pietrzycki@lo1.lublin.eu) lub pod numerem telefonu 81 441 14 60.
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Zatacznik nr 1

Algorytmiczna Liga Zadaniowa — szczegoty organizacji

Liga zadaniowa odbywa sie poprzez platforme zadaniowg SZKOput (www.szkopul.edu.pl), ktéra

wymaga rejestracji uzytkownika.
Rozwigzania do zadan mozna przesyta¢ wykorzystujac jezyk C++ lub Python.

Podczas oceniania odpowiedzi uczestnika bedzie brana od uwage poprawnos$¢ rozwigzania oraz

optymalizacja algorytmu.

Poczgtkowe zadania bedg publikowane wraz ze wstepem do programowania w jezyku C++, dzieki

czemu nieznajomosc jezyka nie powinna stanowic bariery.
Zadania beda publikowane na poczatku tygodnia tj. w poniedziatki o godzinie 8:00.

Za zadania publikowane w danym tygodniu mozna uzyskac 100 punktéw rankingowych. Za rozwigzania
zadan z poprzednich tygodni mozna uzyska¢ 50% mozliwych punktéw rankingowych. Zadania testowe
umieszczone przed datg rozpoczecia ligi nie sg brane do klasyfikacji generalnej. Stuzg jedynie

testowaniu.

W poczatkowej fazie ligi (tj. od 8 kwietnia do 19 maja) punktacja bedzie jawna, a uczestnicy bedg mieli

wglad w zajmowane pozycje rankingowe.

Lista laureatow zostanie wytoniona na podstawie listy rankingowej, a wyniki zostang podane wszystkim
uczestnikom poprzez strone internetowg konkursu (www.lo1.lublin.eu). W przypadku takiej samej

ilosci punktow rankingowych moze by¢ rozpatrywana mniejsza ilos¢ przestanych zgtoszen.

Zadania muszg by¢ rozwigzane samodzielnie. System SZKOput posiada funkcje porownywania zgtoszen
pomiedzy uczestnikami, eliminujagc przez to mozliwos¢ plagiatéw. W przypadku stwierdzenia
niesamodzielnosci organizator moze poprosi¢é o wyjasnienia sposobu rozwigzania zadania,

a W ostatecznosci zawiesi¢ uczestnika.

Poprzez platforme mozna zadawac pytania dotyczace tresci zadania. Mogg sie takze pojawié
wyjasnienia lub poprawki dotyczgce poszczegdlnych zadan. W razie jakichkolwiek trudnosci wszelkie

informacje mozna znalez¢ na stronie konkursu lub wysta¢ zapytanie do organizatora.
Czas rozpoczecia i zakonczenia ligi zadaniowej dostepny jest w terminarzu (zatgcznik nr 2).

Sposdb rejestracji uzytkownika.



Kazdy z uczestnikow rejestruje konto za zgodg Rodzicow (prawnych opiekunéwy).

Pole <imie> i <nazwisko> bedzie widoczne w ogdlnodostepnym rankingu, dlatego zaleca sie
wpisanie jedynie imienia uczestnika lub pseudonimu. Uczestnicy zobowigzani s3 do stosowania

netykiety podczas rejestracji i pracy z platforma.

Po rejestracji, w ciggu 24h, kazdy z uczestnikdw jest zobowigzany potwierdzié¢ swéj udziat poprzez
specjalny formularz, oraz poda¢ w nim m.in.: imie, nazwisko, nazwe szkoty czy adres e - mail.
Dane te bedg potrzebne w celu podsumowania konkursu i zaproszenia na podsumowanie ligi.
Powyzszy formularz jest dostepny na stronie www.strona.lol.lublin.eu/algorytm. Brak rejestracji
moze skutkowaé usunieciem konta, czasowym zablokowaniem lub brakiem klasyfikacji

w konkursie.

Link rejestracyjny oraz skrécona instrukcja dostepne s3 na stronie

www.strona.lol.lublin.eu/algorytm.



Zatacznik nr 2

Terminarz Konkursu na rok szkolny 2023/2024

Czynnos¢ Termin Sposab realizacji
Moiliwosé — Link rei . instrukci
ozliwosé prz.ystaplgn.la do 25 marca — 30 maja ink rejestracyjny oraz |n‘s rukcja dostepne
Algorytmiczna Ligi 2024 ¢ na stronie:
Zadaniowej ' www.strona.lol.lublin.eu/algorytm
Link rei . . ki
Rozpoczecie Algorytmiczne] o . INnK rejestracyjny oraz |n‘stru cja dostepne
Ligi Zadaniowei 8 kwietnia — 30 maja 2024 r. na stronie:
g ) www.strona.lo1.lublin.eu/algorytm

Rejestracja szkot
podstawowych pragnacych do 24 maja 2024 r.
wzig€ udziat w konkursie
Algorytm stacjonarnie

Formularz online dostepny na stronie:
www.strona.lol.lublin.eu/algorytm

Aula | Liceum Ogdlnoksztatcgcego im.

Konkurs Algorytm
11 czerwea 2024 . Stanistawa Staszica w Lublinie

stacjonarnie

Ogtoszenie laureatow Aula | Liceum Ogdlnoksztatcgcego im
konkursu Algorytmicznej Ligi 11 czerwca 2024 r. . 2 . i . g ’
. . Stanistawa Staszica w Lublinie
Zadaniowej

Strona Internetowa organizatora:

Publikacja wynikéw do 20 czerwca 2024 r. .
www.strona.lol.lublin.eu/algorytm

konkursu



Zatacznik nr 3

DEKLARACJA UCZESTNICTWA SZKOtY W KONKURSIE
INFORAMTYCZNYM ,,ALGORYTM STACJONARNY” W ROKU
SZKOLNYM 2023/2024*

Nazwa i adres szkoty:

Imie i nazwisko koordynatora konkursu, stuzbowy adres e-mail:

Pieczatka szkoty Podpis zgtaszajgcego

*wypetnia koordynator i przesytam do organizatora konkursu



Zatgcznik nr 4

ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH
| WIZERUNKU

(imie i nazwisko uczestnika konkursu)

1. Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych mojego dziecka oraz na podanie ich
do publicznej wiadomosci w celach zwigzanych z organizacjg i realizacjg konkursu ,Algorytm

stacjonarnie/ ,, Algorytmiczna Liga Zadaniowa”.

2. Oswiadczam, ze zapoznatem(-am) sie z klauzulg informacyjng wynikajaca z art. 13 Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie
danych — RODO). Posiadam wiedze, ze podanie danych jest dobrowolne, jednak konieczne do

realizacji celéw, w jakim zostaty zebrane.

3.  Wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie i rozpowszechnianie wizerunku dziecka,
utrwalonego jakagkolwiek technikg na wszelkich nosnikach, w tym w postaci fotografii
i dokumentacji filmowej, przez | Liceum Ogdlnoksztatcgce im. Stanistawa Staszica w Lublinie, na
potrzeby realizacji konkursu , Algorytm stacjonarnie”/ ,Algorytmiczna Liga Zadaniowa” oraz

w celach informacyjnych.
4. Niniejsza zgoda jest nieodptatna, nie jest ograniczona iloSciowo, czasowo ani terytorialnie.

5. Dla potrzeb konkursu wizerunek ucznia moze by¢ uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego
przetwarzania, kadrowania i kompozycji, a takze zestawiony z wizerunkami innych oséb, moze by¢

uzupetniony towarzyszacym komentarzem.

6. Niniejsza zgoda obejmuje wszelkie formy publikacji, w szczegdlnos$ci rozpowszechnianie w

Internecie; w tym na stronach internetowych I Liceum Ogdlnoksztatcgcego im. Stanistawa Staszica



w Lublinie oraz zamieszczenie w materiatach promocyjnych, informacyjnych i szkoleniowych.
Wizerunek ucznia nie moze by¢ uzyty w formie obrazliwej lub w inny sposdb naruszaé moje dobra

osobiste oraz mojego dziecka.

7. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest konieczne celem udziatu

w konkursie na etapie regionalnym i wojewddzkim

8. W zwigzku z przetwarzaniem Pani/Pana dziecka danych osobowych na warunkach okreslonych

w RODO przystugujg Pani/Panu nastepujgce prawa:

e prawo dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii,

e prawo do sprostowania (poprawiania) swoich danych,

e prawo do usuniecia danych osobowych,

e prawo do ograniczenia przetwarzania danych,

e prawo do sprzeciwu,

e prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie, w sytuacji gdy Pani/Pana dane sg
przetwarzane na podstawie uzyskanej zgody, przy czym jej wycofanie nie wptywa na
zgodnos$é z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej

cofnieciem

9. W przypadku uznania, iz przetwarzanie przez Administratora danych osobowych Pani/Pana
dziecka narusza przepisy prawa, przystuguje Pani/Panu prawo do wniesienia skargi do Inspektora

ochrony danych osobowych | Liceum Ogdlnoksztatcgcego im. Stanistawa Staszica w Lublinie.

Data, miejscowos$é podpis prawnego opiekuna



